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Miedzynarodowy Turniej Pitki Noznej LUBLIN 2014

REGULAMIN TURNIEJU

1. Uczestnicy:
w turnieju uczestnicza zespoty pitkarskie z Lublina oraz miast partnerskich,
kazdy z zespotow sktada sie z 10 zawodnikéw oraz trenera i kierownika,
w turnieju moga brac udziat zawodnicy urodzeni po 1 stycznia 2004 roku,
zawodnikéw obowigzuje obuwie pitkarskie do gry na trawie lub tzw. mini korki,
kazdy z zespotow zobowigzany jest do posiadania dwadch kompletow strojow w réznych
kolorach oraz kompletu wtasnych narzutek treningowych,
przed rozpoczeciem zawodow kierownicy lub trenerzy druzyn maja obowigzek dostarczenia
sktadéw zespotdw z przypisanymi na state kazdemu zawodnikowi numerami,

2. Organizacja:
zawody rozgrywane s3 na boiskach o sztucznej i trawiastej nawierzchni, o wymiarach
rownych
potowie petnowymiarowego boiska pitkarskiego ,
bramki 5x2 m,
zespoty 6+1 (bramkarz),
czas gry: 2x10 min,
opieke medyczng oraz obsade sedziowska zawodow zapewnia organizator,
turniej rozgrywa sie na podstawie przepiséw gry w pitke nozng, zgodnie z niniejszym
regulaminem
i obowigzujgcymi postanowieniami PZPN,
podczas trwania turnieju obowigzuje nastepujaca punktacja:
a) za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty,
b) za mecz nierozstrzygniety (remisowy) jeden punkt, po kazdych zawodach
zakonczonych remisem nastepuje seria rzutéw karnych (po pie¢, nastepnie do
rozstrzygniecia)
C) za przegrang zero punktéw,
w przypadku uzyskania réwnej liczby punktéw przez dwie druzyny, 0 zajetym miejscu
kolejno decyduje w kolejnosci:
a) ilos¢ punktéw zdobyta w meczach pomiedzy zainteresowanymi zespotami,
b) korzystniejsza réznica bramek ze wszystkich spotkan rozegranych w turnieju
)vvleksza liczba strzelonych bramek we wszystkich rozegranych meczach,
d) mniejsza liczba straconych bramek we wszystkich rozegranych meczach,
e) rzuty karne pomiedzy zainteresowanymi zespotami,
f) wynik rzutéw karnych w takim meczu ma znaczenie tylko w przypadku uzyskania
rownej ilosci punktow przez dwie druzyny,
w przypadku uzyskania rownej ilosci punktoéw przez wiecej niz 2 druzyny sporzadza sie
dodatkowa tabele, wytgcznie miedzy zainteresowanymi druzynami kierujgc sie kolejno
zasadami podanymi w punktach a, b, ¢, d.
mecze rozgrywane s3 pitka nr 4,
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w trakcie trwania turnieju stosuje sie przepisy gry Polskiego Zwigzku Pitki Noznej
z wyjatkami:

a) nie obowigzuja przepisy dotyczace pozycji spalonej,

b) odlegtos¢ muru od pitki przy statych fragmentach gry wynosi 5 m,

c) rzut karny wykonuje sie z odlegtosci 9 m od $rodka linii bramkowej,

d) wznowienie gry ze srodka traktowane jest jako rzut wolny posredni

e) auty sa rzucane zza gtowy natomiast aut bramkowy jest wybijany z tzw. , pigtki”
f) niezaleznie od kar przewidzianych w obowigzujacych przepisach gry w pitke nozna
stosuje sie kary dyscyplinarne: czasowe wykluczenie zawodnika z gry na czas od 1do
3 minut, za czwarte kolejne wykluczenie zawodnik moze zostac usuniety z boiska do
konca spotkania oraz zawieszony w kolejnym meczu lub w catym turnieju

g) za szczegblne przewinienia (np. kopniecie, uderzenie zawodnika bez pitki)
Organizator turnieju po zapoznaniu sie z protokotern meczowym moze nanies¢ na
zawodnika kare w postaci odsuniecia od kolejnego meczu badz dyskwalifikacji na
Czas catego turnieju.

h) w trakcie meczu obowigzujg zmiany powrotne, dokonywane przy linii bocznej
boiska, na wysokosci srodka pola gry, Gra w liczbie 8 zawodnikow to wykluczenie
wchodzacego zawodnika np. na 1 minute - tj. gra w ostabieniu

KADRA ZESPOtU

LP.

NAZWISKO, IMIE NR NA KOSZULCE
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TRENER

KIEROWNIK
ZESPOtU

FAZA GRUPOWA - DZIEN 1

(grupa A - Boisko nr 1 - nawierzchnia trawiasta obok stadionu)

1. Druzyna A1
2.Druzyna A2
3. Druzyna A3
4. Druzyna A4

grupa 1 2 3 4 Punkty bramki miejsce

godz. mecz nr mecz wynik
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9:00 - 9:25 1 A1-A4
9:30 - 9:55 5 A2-A3
10:00 -10:25 9 A4-A3
10:30 -10:55 13 Al -A2
11:00 - 11:25 17 A2-A4
11:30 - 11:55 2 A3-A1

FAZA GRUPOWA - DZIEN 1

(grupa B - Boisko nr 2 - nawierzchnia trawiasta obok stadionu)

1. Druzyna B1

2.Druzyna B2
3. Druzyna B 3
4. Druzyna B 4

grupa

Punkty

bramki

miejsce

godz.

Mecz nr

mecz

wynik
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9:00 - 9:25 2 B1-B4
9:30 - 9:55 6 B2-B3
10:00 -10:25 10 B4-B3
10:30 -10:55 14 B1-B2
11:00 - 11:25 18 B2-B4
11:30 - 11:55 22 B3-B1

FAZA GRUPOWA - DZIEN 1

(grupa C - Boisko nr 3 - nawierzchnia sztuczna obok stadionu)

1Druzyna C1

2 DruzynaC2
3 Druzyna C3
4 Druzyna C4

srupa 1 2 3 4 punkty bramki miejsce

godz. Mecz nr mecz wynik
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9:00 - 9:25 3 C1-C4
9:30 - 9:55 7 €C2-C3
10:00 - 10:25 n C4-C3
10:30 - 10:55 15 C1-C2
11:00 - 11:25 19 C2-C4
11:30 - 11:55 23 €3-C1

1 Druzyna D1
2 Druzyna D 2
3 Druzyna D 3
4 Druzyna D 4

FAZA GRUPOWA - DZIEN 1

(grupa D - Boisko nr 4 - nawierzchnia sztuczna obok stadionu)

grupa

punkty

bramki

miejsce

godz.

mecz nr

mecz

wynik
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9:00 - 9:25 4 D1-D4
9:30 - 9:55 8 D2-D3
10:00 -10:25 12 D4-D3
10:30 - 10:55 16 D1-D2
11:00 - 11:25 20 D2-D4
11:30 - 11:55 24 D3-D1

FAZA FINALOWA - DZIEN 1

(Miejsce - Boiska nr 1i 2 - nawierzchnia trawiasta obok stadionu)

MECZE CWIERCFINALOWE ( MIEJSCA1- 8)

zespoty, ktore zajety miejsca 1lub 2 w grupach A, B, C, D

godz. mecz nr Mecz wynik
12:20 - 12:45 25 1A - 2B
12:20 - 12:45 26 1C-2D
12:50 - 13:25 29 2A-1B
12:50 - 13:25 30 2C-1D
Boiskonr3i 4

(Miejsce - Boiska nr 3 i 4 - nawierzchnia sztuczna obok stadionu)




ﬁ?ﬁ:?'

MIASTO INSPIRAC]I

zespoty, ktore zajety miejsca 3 lub 4 w grupach A, B, C, D
( MIEJSCA9 -16)

godz. mecz nr Mecz wynik
12:20 - 12:45 27 3A-4B
12:20 - 12:45 28 4A - 3B
12:50 - 13:25 31 3C-4D
12:50 - 13:25 32 4C-3D

FAZA FINALOWA - DZIEN 2

(Boiska nr 1, 2, 3, 4 - nawierzchnia trawiasta i sztuczna obok stadionu - 4 mecze rozgrywane jednocze$nie)

godz. mecz nr mecz wynik

9:00 - 9:25 33 1A/2B - 1C/2D (przegrani meczow 25 i 26)
9:00 - 9:25 34 2A/1B - 1D/2C (przegrani meczéw 29 i 30)
9:00 - 9:25 35 3A/4B - 3C/4D (przegrani meczow 27 i 28)
9:00 - 9:25 36 4A/3B - 4C/3D (przegrani meczow 311 32)
9:30 - 9:55 37 3A/4B - 3C/4D (zwyciezcy meczéw 27 i 28)
9:30 - 9:55 38 4A/3B - 4C/3D (zwyciezcy meczéw 311 32)
9.40 - 10:05 2 Mecz o miejsce XV

(Przegrani meczéw 35 i 36)

Mecz o miejsce Xl

9:40 -10:05 40 . J .
(Zwyciezcy meczow 35 i 36)
1010 - 10:35 41 Mecz o miejsce X|
(Przegrani meczéw 37 38)
a0 - 10- Mecz o miejsce IX
1090 -10:35 42 (Zwyciezcy meczéw 371 38)
a0 - 10- Mecz o miejsce VI
1090 -10:35 43 (Przegrani meczéw 33 i 34)
1010 - 10:35 a4 Mecz o miejsce V

(Zwyciezcy meczow 33 i 34)

FINALY
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(Stadion Arena Lublin - Boisko 1i 2 - nawierzchnia trawiasta)

godz. mecz nr mecz wynik
11:00 - 11:25 45 1A/2B - 1C/2D (zwyciezcy meczow 25 i 26)
11:00 - 11:25 46 2A/1B - 1D/2C (zwyciezcy meczdw 29 i 30)

Mecz o miejsce Ill

1:30 1155 47 (Przegrani meczow 45 i 46)

Finat

12:00 ~12:25 48 (Zwyciezcy meczow nr 29§ 30)

12:30 ZAKONCZENIE TURNIEJU




